AFTERBOMB
MADNESS
DRUGA EDYCJN

TALENTY PROFESJI
Darmowy dodatek do gry fabularnej Afterbomb Madness - druga edycja

ﬁ%ﬁ%{n\ Talenty to specjalne umiejetnosci Bohaterow Graczy wynikajqce z okreslonych Profesji. Podrecznik podstawowy
‘_ | gry nie wspomina o Talentach - stanowig one zasady opcjonalne, ktére mozna zastosowaé, by dodatkowo
uwypukli¢ charakterystyczny sznyt poszczegolnych rodzajow postaci.

Agent

[1] Jesli dobrze sie zmobilizujesz, mozesz sta¢ sie bardziej skuteczny podczas sledztwa (dopisz sobie w takich
okoliczno$ciach 1 Wyczerpania, a otrzymasz bonus +1 do najwyzszego wyniku podczas dowolnego Testu bazujacego na
Cwaniactwie).

[2] Znasz rézne techniki przestuchan i negocjacji. Jezeli z jakim$ partnerem dobrze odegrasz dobrego i ztego gline,
otrzymasz premie +2 do Testu bazujacego na Empatii podczas przestuchiwania $wiadka badZ podejrzanego. Stosujac
inne policyjne techniki przestuchan otrzymujesz bonus +1 do najwyzszego wyniku w Testach bazujacych na Empatii lub
Perswazji.

Bekart wojny

[1] Jestes wprawiony w boju, wiec ilekro¢ atakuje cie kilku przeciwnikéw, nie otrzymujg oni premii wynikajacej z
przewagi liczebnej.

[2] Raz na scene walki mozesz zadeklarowa¢, ze wpadasz w szat bojowy. W takiej sytuacji otrzymujesz dodatkowa duza
akcje w danej turze starcia!

Fanatyk

. [1] Raz w tygodniu jeste$ w stanie poprzez modlitwe dozna¢ olénienia, ktére poprawi twoje morale (modlitwa niweluje
ztamane morale po jednym, dowolnie wybranym przegranym Te$cie Spolecznym).

[2] Pocieszajac, podnoszac na duchu, dodajac wiary i nadziei mozesz doda¢ sobie 1 do najwyzszego wyniku w Testach
bazujacych na Empatii.

Lawirant

[1] Trudno jest oszukaé klamce, wiec ilekro¢ prébujesz rozpoznaé, czy ktos wciska ci kit, uzyskujesz bonus +2 do Testu
bazujacego na Perswazji lub Empatii.

[2] Morale wydaje sie czyms$ relatywnym dla kogos, kto wydaje sie pozbawiony kregostupa moralnego i hierarchii
wartoéci. Raz w tygodniu jeste$ w stanie sam sobie wyperswadowa¢ obawy, skrupuly badz poczucie winy i w ten sposéb
zniwelowa¢ ztamane morale w wyniku jednego, dowolnie wybranego przegranego Testu Spotecznego.

Metalurg

[1] Bezproblemowo rozpoznajesz specjalne funkcje skafandréw wspomaganych, wiec wiesz, czego mozesz sie
spodziewaé. Wyjatkiem jest funkcja o nazwie skrytka, ktéra zwykle jest szczeg6lnie dobrze zakamuflowana.

[2] Wytwarzajac z powodzeniem specjalne funkcje pancerzy wspomaganych udaje ci sie zaoszczedzi¢ k8 czesci
uniwersalnych.

Naukowiec

[1] Masz wyjatkowy dar do obstugi komputeré6w. Gdy oblejesz Test Terminali podczas obchodzenia lub tamania
zabezpieczen istnieje 30% szans, ze w ostatniej chwili uda ci sie zapobiec alarmowi i bedziesz mégl w kolejnej turze
sprébowac ponownie. Taka sposobno$¢ nadarza sie tylko raz dla kazdego terminalu.

[2] Wprawdzie biostymulanty nie s3 twoja specjalnoscia, ale dzieki wiedzy naukowej wytwarzajac je z powodzeniem
udaje ci sie zwykle zaoszczedzi¢ k4 pétprodukty chemiczne!
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Pilot

[1] Jestes troche jak kaskader. Ilekro¢ dochodzi do jakiej$ kraksy lub przykrego zdarzenia na drodze, w wyniku ktérego
prowadzony przez ciebie pojazd ulega uszkodzeniu, istnieje 50% szans, ze maszyna otrzyma o 1 Szkode mnie;j.

[2] Jesli wycisniesz z siebie siédme poty, wyci$niesz tez ponad 100% mozliwosci ze swojej bryki (dopisz sobie w takich
okoliczno$ciach 1 Wyczerpania, a otrzymasz bonus +1 do najwyzszego wyniku podczas dowolnego Testu bazujacego na
Pilotazu).

Reporter
[1] Widziale$ juz naprawde sporo. Jesli dobrze sie skupisz, jestes w stanie wydedukowac¢ lub przypomnie¢ sobie istotne
szczeg6ly z zakresu wiedzy ogdlnej (dopisz sobie w takich okolicznosciach 1 Wyczerpania, a otrzymasz bonus +1 do
najwyzszego wyniku podczas dowolnego Testu bazujacego na Rozeznaniuy).
[2] Komunikacja radiowa, $wietlna, dymna oraz inne formy przekazu informacji to co$, na czym znasz sie naprawde
niezle. Otrzymujesz premie +2 do najwyzszego wyniku podczas zwigzanych z taka komunikacjg Testéw bazujacych na
Konspiracji. Dziala to tez, gdy prébujesz tego typu przekaz rozszyfrowac.

Strzykawa

[1] Medyczne biostymulanty czesto dzialajg na ciebie lepiej niz na innych. W 50% przypadkéw preparaty takie jak
MEDEX czy REGENERATOR usuwaja o 1 Rane wiecej.

[2] Podrébki strzykawkowych biostymulantéw wplywaja na ciebie identycznie jak oryginalne produkty (nie powoduja
skutkéw ubocznych).

Szeryf
[1] Jesli dobrze sie wysilisz, staniesz si¢ bardziej efektywny w trakcie dzialan operacyjno-sledczych (dopisz sobie
w takich okoliczno$ciach 1 Wyczerpania, a otrzymasz bonus +1 do najwyzszego wyniku podczas dowolnego Testu
bazujacego na Konspiracji lub Cwaniactwie).
[2] Jestes ,Panem Wladzg” i ludzie czuja przed toba respekt! Jegli istniejg uzasadnione podejrzenia popelnienia
przestepstwa lub sa przestanki, by przypuszczad, ze czynione sa przygotowania do jego popelnienia, otrzymujesz premie
+2 w Testach bazujacych na Empatii, gdy grozisz konsekwencjami za wspé6ludzial, utrudnianie $ledztwa lub samo
przestepstwo.

Technik

[1] Ilekro¢ tworzysz ekwipunek uzywajac czesci uniwersalnych i uda ci sie osiaggnac upragniony rezultat, zdolasz takze
zaoszczedzi¢ k8 czesci!

[2] Dokonujac z powodzeniem rozbiérki pojazdu uzyskujesz 2k8 x 8 (zamiast 2k6 x 5) czesci mechanicznych.
Tropiciel

[1] Jedli mocno sie postarasz, skuteczniej wykrywasz pulapki, zacierasz §lady lub tropisz uciekinieréw (dopisz sobie
1 Wyczerpania, a otrzymasz bonus +1 do najwyzszego wyniku podczas dowolnego Testu bazujacego na Konspiracji).

[2] Jeste$ w stanie z tatwoscig wréci¢ do miejsca, w ktérym juz bytes, o ile bedziesz przemierza¢ doktadnie te sama trase.
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